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Studiecode Vakcode Periode Omschrijving Weegfactor herkansing Tijdsduur Toetsvorm Beoordelingsvorm Uitgebreide uitleg
hv1 ne 1 Fictie (1 + 2) en Lezen (1) en Woorden (1) 20 H 40 Schriftelijk Zie leerdoelen betreffende paragrafen
hv1 ne 1 Optie: formatief Tekstbeoordeling
hv1 ne 2 Spelling (1 + 2) en dictee 10 H 40 Schriftelijk Zie leerdoelen betreffende paragrafen
hv1 ne 2 Schrijven en formuleren (1 + 2 + 3) 20 40 Schriftelijk Zie leerdoelen betreffende paragrafen
hv1 ne 3 Optie: formatief Tekstbeoordeling

hv1 ne 3
Lezen (3 + 4 + 5), Schrijven (4) en Spelling (3 + 4 
+ 5) 30 60 Schriftelijk Zie leerdoelen betreffende paragrafen

hv1 ne 4
Toetsweek: grammatica woordsoorten en 
zinsdelen 20 60 Schriftelijk Zie leerdoelen betreffende paragrafen

hv1 ne 4 Optie: formatief Tekstbeoordeling
hv1 en 1 formatief: words
hv1 en 1 PW Unit 1 15 H 40 Schriftelijk zie leerdoelen hoofdstuk
hv1 en 2 PW Unit 2 15 40 Schriftelijk zie leerdoelen hoofdstuk 
hv1 en 2 formatief: words
hv1 en 3 Leesvaardigheid: begrijpend lezen 25 H 40 Schriftelijk A1 niveau
hv1 en 3
hv1 en 4 PW Unit 3 15 40 Schriftelijk zie leerdoelen hoofdstuk 
hv1 en 4 Toetsweek: PW Grammatica mix 30 40 Schriftelijk
hv1 fa 1 0
hv1 fa 1
hv1 fa 2
hv1 fa 2 0
hv1 fa 3
hv1 fa 3 0
hv1 fa 4
hv1 fa 4 indicatie capaciteiten 0 O/V/G
hv1 du 1
hv1 du 1
hv1 du 2
hv1 du 2
hv1 du 3
hv1 du 3
hv1 du 4
hv1 du 4
hv1 sp 1 Project 1 0 Praktische opdracht O/V/G
hv1 sp 1
hv1 sp 2 Project 2 0 Praktische opdracht O/V/G
hv1 sp 2
hv1 sp 3 Project 3 0 Praktische opdracht O/V/G
hv1 sp 3
hv1 sp 4 Project 4 0 Praktische opdracht O/V/G
hv1 sp 4
hv1 gs 1 PW Hoofdstuk 1 Jagers en boeren 25 H 40 Schriftelijk PW Hoofdstuk 1, tijdvak 1 Jagers en Boeren, Paragraaf 1.1 t/m 1.4 
hv1 gs 1
hv1 gs 2 PW Hoofdstuk 2  Het oude Egypte 25 H 40 Schriftelijk PW Hoofdstuk 2, tijdvak 1 Oude Egypte, paragraaf 2.1 t/m 2.4
hv1 gs 2
hv1 gs 3 PO Hoofdstuk 3 De Grieken 0 n.v.t Praktische opdracht Praktische opdracht Hoofdstuk 3, tijdvak 2 De Grieken, paragraaf 3.1 t/m 3.5
hv1 gs 3 PO Hoofdstuk 4 De Romeinen 0 n.v.t Praktische opdracht O/V/G Praktische opdracht Hoofdstuk 4, tijdvak 2 De Romeinen, paragraaf 4.1 t/m 4.5
hv1 gs 4 PW Hoofdstuk 4 De Romeinen 25 40 Schriftelijk PW Hoofdstuk 4, tijdvak 3 De Romeinen, paragraaf 4.1 t/m 4.5
hv1 gs 4 PW Hoofdstuk 5 Monniken en Ridders 25 40 Schriftelijk PW Hoofdstuk 5, tijdvak 4 Monniken en Ridders, Paragraaf 5.1 t/m 5.3
hv1 ak 1 PW H1 Vaardigheden 15 H 40 Schriftelijk PW Hoofdstuk 1 Kaartvaardigheden
hv1 ak 1
hv1 ak 2 PW H4 15 H 40 Schriftelijk PW H4: Natuurrampen van Japan
hv1 ak 2 PW H3 15 40 Schriftelijk PW H3 Gambia: de smiling coast  van Afrika
hv1 ak 3 PW H5 15 40 Schriftelijk PW H5 Land in Zuidoost-Azië: Indonesië
hv1 ak 3 Topografie Nederland, Europa en de Wereld 10 40 Schriftelijk Nederland, Europa en Wereld los toetsen. 
hv1 ak 4 PO H2 10 Praktische opdracht H2 Grote natuurlandschappen op aarde
hv1 ak 4 PW H2 + H6 20 60 Schriftelijk H6 Klimaat en natuurlandschap in Europa
hv1 wi 1 PW Hoofdstuk 1 10 40 Schriftelijk Figuren
hv1 wi 1  
hv1 wi 2 PW Hoofdstuk 2 15 H 40 Schriftelijk Getallen en bewerkingen
hv1 wi 2
hv1 wi 3 PW Hoofdstuk 3 en 4 20 H 40 Schriftelijk Grafieken en formules, rekenen in de praktijk
hv1 wi 3 PW Hoofdstuk 6 15 40 Schriftelijk Formules en letters
hv1 wi 4 PW Hoofdstuk 5 en 9 20 H 40 Schriftelijk Lijnen en hoeken, hoeken berekenen
hv1 wi 4 PW Hoofdstuk 6 en 8 20 60 Schriftelijk Kwadratische formules, herleiden en machten
hv1 bi 1 SO T1 Planten en dieren 5 40 Schriftelijk T1, bas 1 t/m 4
hv1 bi 1 PW T1 Planten en dieren 20 40 Schriftelijk T1, bas 1 t/m 6, leren onderzoeken
hv1 bi 2



hv1 bi 2 PW T2 Organen en cellen 20 H 40 Schriftelijk T2, bas 1 t/m 6, leren onderzoeken
hv1 bi 3 PW T3 Ordening 20 H 40 Schriftelijk T3, bas 1 t/m 6, leren onderzoeken
hv1 bi 3 PW T4 Stevigheid en beweging 20 40 Schriftelijk T4, bas 1 t/m 6, extra stof 8, leren onderzoeken
hv1 bi 4
hv1 bi 4 PW T5 Waarneming, regeling en gedrag 15 40 Schriftelijk T5, bas 1 t/m 6, extra stof 7 en 8, leren onderzoeken
hv1 kumu 1 Speelstuk 1 10 Praktische opdracht
hv1 kumu 1 Proefwerk H1 Melodie 10 H 40 Digitaal Hoofdstuk 1: Notatie/Begrippen/Instrumenten
hv1 kumu 2 Speelstuk 2 10 Praktische opdracht
hv1 kumu 2 Proefwerk H2 Ritme en maat 10 H 40 Digitaal Hoofdstuk 2: Notatie/Begrippen/Instrumenten
hv1 kumu 3 Speelstuk 3 10 Praktische opdracht
hv1 kumu 3 Proefwerk H3 Samenklank 10 H 40 Digitaal Hoofdstuk 3: Notatie/Begrippen/Instrumenten
hv1 kumu 4 Eindpresentatie spelen 20 Praktische opdracht Vrije opdracht waarin eigen fascinatie en speelvaardigheid centraal staan.
hv1 kumu 4
hv1 nasktech 1 Knikkerdoolhof H n.v.t Praktische opdracht O/V/G
hv1 nasktech 1
hv1 nasktech 2 Lichtkastje n.v.t Praktische opdracht O/V/G
hv1 nasktech 2
hv1 nasktech 3 Programmeren H n.v.t Praktische opdracht O/V/G
hv1 nasktech 3
hv1 nasktech 4 De toekomst n.v.t Praktische opdracht O/V/G
hv1 nasktech 4 Presentatie de toekomst n.v.t Mondeling O/V/G

hv1 kubv 1
basistechnieken: kennismaken verschillende 
materialen en technieken Praktische opdracht

hv1 kubv 1
hv1 kubv 2 3D onderzoek en conclusie 50 Praktische opdracht
hv1 kubv 2
hv1 kubv 3 2D onderzoek en conclusie 50 Praktische opdracht
hv1 kubv 3
hv1 kubv 4 ontwikkelen - portfolio Praktische opdracht
hv1 kubv 4
hv1 lb 1 Wie ben ik?: Stamboom H Portfolio O/V/G Wie ben ik?
hv1 lb 1
hv1 lb 2 Wie ben ik?: Emotieposter H Praktische opdracht O/V/G Wie ben ik? Wat voel ik?
hv1 lb 2
hv1 lb 3 Wie ben ik?: Waarden H Praktische opdracht O/V/G Verdieping in levensbeschouwelijk of filosofisch thema
hv1 lb 3
hv1 lb 4 Wie ben ik? H Portfolio O/V/G Wie ben ik door mijn omgeving?
hv1 lb 4
hv1 digicomp 1 Project 1: start op Were Di Codebreker H Praktische opdracht O/V/G
hv1 digicomp 1
hv1 digicomp 2 Project 2: digitaal monster Word H Praktische opdracht O/V/G
hv1 digicomp 2
hv1 digicomp 3 Project 2: digitaal monster Word en Google H Praktische opdracht O/V/G
hv1 digicomp 3
hv1 digicomp 4 Project 3: reclamemakers H Praktische opdracht O/V/G
hv1 digicomp 4
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